
АННОТАЦИЯ К ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЕ «USER» 

Рабочая программа по кружку «USER» разработана на основе 

примерной адаптированной общеобразовательной программы образования 

обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 

одобрена решением федерального учебно-методического объединения по 

общему образованию. 

Программы Министерства образования РФ для специальных 

(коррекционных) учреждений VIII вида для 5-9 классов: Сб.2. –М.: Гуманист. 

Изд. Центр ВЛАДОС, под редакцией доктора педагогических наук В.В. 

Воронковой, 2013г. 

Дополнительная общеобразовательная программа кружка USER 

призвана привить обучающимся базовые навыки работы с компьютером, 

формировать и развивать компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий. 

Место предмета в учебном плане: 

 Программа рассчитана на детей 12-15 лет. Занятия кружка проводятся 

2 часа в неделю. По календарному учебному графику учебного заведения 

продолжительность учебного года составляет 34 недели. На изучение всего 

курса кружка USER отведено 68 часов в год. 

Цели, задачи, логика построения курса. 

Данная рабочая программа ставит следующие цели: 

 обучение азам компьютерной грамотности; 

 развитие компетентности ребёнка как ученика – его социальной и 

познавательной активности, информационной грамотности, 

уверенности в себе, социальной независимости; 

 воспитание способности ребенка к самореализации – его стремление 

к реализации знаний в программных продуктах, в познавательной и 

игровой деятельности, к удовлетворенности результатом 

деятельности и эмоциональной стабильности. 

Рабочая программа призвана решать ряд задач: образовательных, 

воспитательных, коррекционно-развивающих. 

Образовательные задачи: 

 ознакомиться с устройством IBM-совместимого компьютера; 

 научить правилам техники безопасности при работе на ПК; 

 изучить интерфейс семейства OS Windows; 



Воспитательные задачи: 

 привить навыки работы с мышью и клавиатурой; 

 привить базовые навыки работы в игровых приложениях; в 

текстовых и графических редакторах, с мультимедийными 

проигрывателями и другим программным обеспечением; 

Коррекционно-развивающие задачи: 

 развитие и коррекция внимания, восприятия, воображения, памяти, 

мышления, речи, эмоционально-волевой сферы. 

 

Планируемый результат:  

 ознакомление с устройством IBM-совместимого компьютера; 

 обучение правилам техники безопасности при работе на ПК; 

 изучение интерфейса семейства OS Windows; 

 привитие навыков работы с мышью и клавиатурой; 

 привитие базовых навыков работы в игровых приложениях; в 

текстовых и графических редакторах, с мультимедийными 

проигрывателями и другим программным обеспечением. 

 

Распределение учебных часов и последовательность изучения тем и 

разделов по программе осуществляется следующим образом: 

 

1. Устройство компьютера 2 часа; 

2. Интерфейс OS Windows 6 часов; 

3. Основные элементы управления 8 часов; 

4. Программа Microsoft Звукозапись 2 часа; 

5. Проигрыватель Windows Media 2 часа; 

6. Проигрыватель Winamp 4 часа; 

7. Проигрыватель PotPlayer 8 часов; 

8. Графический редактор Paint 4 часа; 

9. Вьюверы Imaging,  FastStone Image Viewer 4 часа; 

10. Цифровая фотография 6 часов; 

11. Создание слайдшоу 4 часа; 

12. Текстовый редактор Notepad 2 часа; 

13. Текстовый редактор Microsoft Word 10 часов; 

14. Вставка графики 2 часа; 

15. Вставка объектов WordArt 4 часа. 

 


